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Numero di matricola VR______

1. Si calcoli la radice reale del polinomio x3+px+q, con p = 3 ·10−1 e q = 10, usando
una formula equivalente a
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e in modo che il residuo sia inferiore a 10−12. Per l’estrazione della radice cubica
si può usare il comando nthroot.

2. Si determini, con uno dei metodi presentati a lezione, il valore di a con almeno
6 cifre significative corrette tale che le due curve y = cos(ax) e y = sin(a2x) si
intersichino nel punto di ascissa 1

3
.

3. Si risolva il sistema lineare ATAATAx = b, ove
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usando la fattorizzazione LU con pivoting della matrice A.

4. Dati i valori (y1, . . . , y10) = (1.3,−3.4,−16, 0.08, 13.6, 45.8, 82.4, 138.5, 260.2, 531.3)
corrispondenti a 10 ascisse equispaziate in [0, 2π], si trovino i coefficienti della fun-
zione che meglio li approssima nel senso dei minimi quadrati, scegliendola tra
aex + be−x + c e a sin(x) + b cos(x) + c. Si giustifichi numericamente la risposta e
si disegnino i dati originali e la funzione scelta per approssimarli.

5. Si calcoli il valore esatto del seguente integrale definito∫ 2

−2

(|x2 − 1|+ |2− x2|)dx

usando opportune formule di quadratura viste a lezione.
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